
Może używać go wyłącznie
jeśli postać używa jednocześnie Rapiera

i Lewaka, zaneguj pierwszy sztych zagrany
na postać przeciwnika.

Pludrak.
R

„Niech każdy służy Bogu tym, do czego go
stworzył, a Ciebie stworzył do rapiera.”

Rapier
Broń

+2

2

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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D odrzuć Miód lipiec,
żeby zaznaczyć dowolną postać.

D

„Zacny miód najlepiej w lipcu smakuje,
bo na upały dobry.”

Miód lipiec

2

J Nanusz iesiecki

ilustr.: Jarosław Gąsiorilustr.: Jarosław Gąsior
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„Szwecja przy tym pamięta jeszcze rany
polską szablą zadane pod Kircholmem,
Puckiem i Trzcianą!”

Batorówka
Broń

+1

1

H Sie kiewiczenryk n

ilustr.: Jakub Andrzejewskiilustr.: Jakub Andrzejewski
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Możesz je dołączyć również
do postaci przeciwnika.

Postać staje się Pludrakiem

„One Niemce i Francuzy -
mają pludry i rajtuzy.”

Pludry

2

J Kacek aczmarski

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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Berdysza nie może używać postać
z cechą Kreski większą niż 1.

Berdysz może być użyty
w pojedynku razem z Muszkietem.

„Mon Dieu. Cóż za plebejska broń!”

Berdysz
Broń

+2

1

B Rogusław adziwiłł

ilustr.: Jakub Andrzejewskiilustr.: Jakub Andrzejewski
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„U mnie szabla i wino to grunt.”

Szabla husarska
Broń

+2

2

H Sie kiewiczenryk n

ilustr.: Jakub Andrzejewskiilustr.: Jakub Andrzejewski
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Może używać go wyłącznie .
Może być użyty w pojedynku razem z Rapierem.

Jeśli postać używa jednocześnie Rapiera i Lewaka,
postać przeciwnika nie dolicza do swojej Szabli

modyfikatora z Broni, którą posiada.

Pludrak

„- Tertia, wypad, wiązanie, odskok, natarcie
pchnięcie szpadą, zastawa lewakiem...

bardzo dobrze!”

Lewak
Broń

+1

1

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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3/+1

Możesz mieć w grze tylko jeden Tartak.
Wszystkie twoje Lasy przynoszą
podwójny dochód. i usuń

z gry Las, żeby otrzymać 4 Dukaty.
D ZD Z

Tartak

ilustr.: JabJakub łońskiilustr.: JabJakub łoński
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2/+2

Młyn

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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3/+3

Latyfundium

ilustr.: ateusz KomadaMilustr.: ateusz KomadaM
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Szabla twoich towarzyszy +1.
żeby przenieść

kartę moderunku
pomiędzy dwoma towarzyszami.

D ZD Z

K Sresowa tanica

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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3/1
0/+1

D odrzuć Las,
żeby otrzymać 2 Dukaty.

D

Las

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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2

Cegielnia

D Z Lafa wystawianej
posesji -2.

D Z

ilustr.: acek KowalskiJilustr.: acek KowalskiJ
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2/+1

R p
.

o wystawieniu postaci
otrzymujesz 1 Dukat

R

Z Kłota obyłka
Karczma

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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3/+1

D odrzuć kartę posesji,
żeby otrzymać tyle Dukatów,

ile wynosi jej Lafa.

D

Spichlerz

ilustr.: aweP ł Miedzińskiilustr.: aweP ł Miedziński
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"Pan na Łubniach"

J Weremi iśniowiecki

Elekt Karmazyn Lojalny. . .
Szabla wybranego

towarzysza +2 do końca rundy.
R ZR Z

„Daj Boże Rzeczpospolitej takich
jak najwięcej.”

H Sie kiewiczenryk n

ilustr.: JabJakub łońskiilustr.: JabJakub łoński
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8

"Oficer księcia Jeremiego"

J Dan zik

Szabla +1 za każdą twoją
na polu elekcyjnym.Karczmę

„Towarzysz to zacny, ale bardziej od niego
jego wielki brzuch sławny.”

H Sie kiewiczenryk n

ilustr.: acek KowalskiJilustr.: acek KowalskiJ
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"Pułkownik czerkaski"

J Ban arabasz

Kozak. Jeżeli przeciwnik
wyzywa towarzysza

o niższej Szabli niż Barabasz,
Barabasz może walczyć zamiast niego.

„Ot, rad by ja z inną wojną do mogiły
się kłaść, ale wola boża!”

H Sie kiewiczenryk n

ilustr.: owalski&BemkeKilustr.: owalski&BemkeK
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"Kniaź z Rozłogów"

Symeon urcewiczK

Kart dołączonych do niego
przeciwnik nie może w żaden

sposób odrzucić.

„(…) kniaź Symeon, postąpił krok naprzód,
rękoma jął bić powietrze i upadł ciężko
na ziemię.”

H Sie kiewiczenryk n

ilustr.: aweP ł Miedzińskiilustr.: aweP ł Miedziński
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"Brat Heleny"

A Kndrzej urcewicz

W pojedynku, jeżeli jest wyzywającym
lub wyzywanym, przeciwnik nie może

używać replik odnoszących się
do wyzwania na pojedynek.

„- Siostro! (…) - ty nam odpuść nasze winy,
a my za każdą kroplę twojej krwi wiadro wylejemy.”

H Sie kiewiczenryk n

ilustr.: aweP ł Miedzińskiilustr.: aweP ł Miedziński
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"Herod-baba"

K Kniahini urcewiczowa

Karmazyn Niewiasta. . Może wyzywać na
pojedynki. żeby wyciągnąć z kredensu do

dworu kartę Heleny Kurcewiczównej lub
Symeona lub Andrzeja Kurcewicza.

C ZC Z

„Kniahini spojrzała bystro na namiestnika,
a w jej nieprzyjemnym, ostrym obliczu gniew
odbił się wyraźnie.” H Sie kiewiczenryk n

ilustr.: aweP ł Miedzińskiilustr.: aweP ł Miedziński
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"Podpalacz"

M Sarcin karżyński

D aby odrzucić z gry
dowolną kartę posesji.

ZD Z

„Ogień jest taki... piękny.”

ilustr.: JabJakub łońskiilustr.: JabJakub łoński
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"Stolnik upicki"

W Sładysław iciński

Lojalny. aby przeszukać
swój kredens. Możesz wziąć

Liberum Veto do dworu.

C ZC Z

„Ja nie pozwalam na prolongację!”

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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"Bliźniak"

Sebastian omosławskiD

Kiedy wyzywa na pojedynek,
wyzwany zostaje zaznaczony

nawet je eli przyj wyzwanie.ż ął

„Choć zbój to podły, jednak za brata
polec gotowy.”

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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"Nikczemnik"

M Bichał obrowski

D Z aby przeciwnik stracił tyle
Dukatów, ilu ma

w kompanii.
Karmazynów

D Z

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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"Ręce do góry, daj całe złoto
które wieziesz ze sobą!"

K Sazik taszewski

1

4

6

"Syn marszałkowski"

J S Lerzy ebastian ubomirski

Elekt Karmazyn Lojalny. . .
aby do końca rundy

podwoić jego Szablę.
R ZR Z

„Mówią o nim ojca przeciwieństwo.
No, bo spójrz waszmość - sędziwy marszałek
to spokoju uosobienie, senator i patriota.
A syn - diabeł wcielony.”

ilustr.: Wiesław Skupniewiczilustr.: Wiesław Skupniewicz
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"Prawa ręka Chmielnickiego"

M Kaksym rzywonos

Kozak

Elektem

. po tym, jak go
wystawisz, zaznacz wybraną postać

(nie będącą )
przebywająca na polu elekcyjnym.

R

„Dziki Krzywonos wierzył w pięść i szablę,
nie w sztukę wojenną...”

H Sie kiewiczenryk n

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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"Szpieg"

Klara de

Niewiasta Pludrak. . zapłać
5 Dukatów, gdy postać używa swojej

zdolności, by zanegować jej działanie.

R

„Klara wiernie służyła Marii Ludwice
do chwili, gdy otrzymała list, a w nim jedno
słowo. Powróciły wspomnienia...”

M Lailly- ascaris

ilustr.: JabJakub łońskiilustr.: JabJakub łoński

V
E

T
O

!
©

20
07

IM
P

E
R

IU
M

V
E

T
O

!
©

20
07

IM
P

E
R

IU
M

P
197

P
197

1

0

8

"Dworzanin pokojowy"
Tyzenhauz

Nie mo e przebywa na polu karmazynów.
Dopóki jest w grze, nie mo na w aden

sposób wyzywa twoich postaci
przebywaj cych na polu karmazynów.

ż ć
ż ż

ć
ą

„Miłościwy panie! Każesz mnie później
za nieposłuszeństwo rozstrzelać,
bo tu o Ciebie chodzi.”

H Sie kiewiczenryk n

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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"Generał artylerii"

K Arzysztof rciszewski

Nie zaznacza się,
odmawiając pojedynku.

„Artylerią dowodził w tej wyprawie
doświadczony w zaoceanicznych nawet
eskapadach Krzysztof Arciszewski.”

P Jaweł asienica

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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"Pułkownik dragonów królewskich"

J Berzy ałaban

R kiedy zostaje ranny,
wraca do twojego dworu.
R

„Przodem szła dragonia pana Bałabana.”

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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"Poseł Jana Kazimierza"

W Bojciech ieczyński

Wpływowy

Karmazyna

.
na początku fazy rozliczania.

Kreski wybranego
nie wliczają się do inicjatywy.

R ZR Z

„W posły idziemy drodzy panowie.”

ilustr.: JabJakub łońskiilustr.: JabJakub łoński
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"Z Nieporętu elekt"

J K Wan azimierz aza

Elekt Karmazyn Lojalny. . . na
początku fazy rozliczenia, aby wybrać dowolną

posesję. W tej rundzie ta posesja przynosi
podwójny dochód lub nie przynosi go wcale.

R ZR Z

„Miał to bowiem w swej naturze
Jan Kazimierz, że umysł jego łatwo
przechodził od powagi do pustoty...”

H Sie kiewiczenryk n

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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"Hazardzista"
R Lekuć eliwa

D aby odrzucić przeciwnikowi
losową kartę z dworu.

ZD Z

„Fortunę on za to
w kości przegrał i przepił.”

H Sie kiewiczenryk n

ilustr.: acek KowalskiJilustr.: acek KowalskiJ
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"Kawalkator"
Zend

C aby skopiować zdolność
dowolnej postaci znajdującej

się na polu elekcyjnym.

ZC Z

„... człek niepewnego pochodzenia choć
się szlachcicem kurlandzkim powiadał”

H Sie kiewiczenryk n

ilustr.: aweP ł Miedzińskiilustr.: aweP ł Miedziński
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"Zbój zawołany"

D Kamian iemlicz

C Z i usuń go z gry, aby zranić
postać znajdującą się
na polu elekcyjnym.

C Z

„Ojciec, prać?”

ilustr.: Wiesław Skupniewiczilustr.: Wiesław Skupniewicz
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K Kosma iemlicz
"Zbój zawołany"

C Z i usuń go z gry, aby zranić
postać znajdującą się
na polu elekcyjnym.

C Z

„Ojciec, prać?”

ilustr.: Wiesław Skupniewiczilustr.: Wiesław Skupniewicz
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"Kmicicowy porucznik"

J Karomir okosiński

C Z aby przeszukać kredens
w poszukiwaniu karty Uhlika, Zenda,

Kokosińskiego, Kulwca
Hippocentaurusa lub Rekucia Leliwy.

Weź tę kartę do dworu.

C Z

„Żołnierz i burda sławny.”
H Sie kiewiczenryk n

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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"Hetman polny litewski"

J Ranusz adziwiłł

Elekt Karmazyn Lojalny. . .
gdy wystawiasz postać, aby zmniejszyć
jej Lafę o połowę (zaokrąglając w górę).

R ZR Z

„Wojownik wsławiony, którego imię samo
aż do szkłowskiej przegranej groźne było
nieprzyjacielowi.”

H Sie kiewiczenryk n

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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"Lichwiarz"

I Kbrahim rakowski

Żyd. kiedy przeciwnik
wystawia postać, żeby wziąć
jej Lafę do swojego skarbca.

R ZR Z

„Pieniądz musi krążyć, łaskawy panie.”

ilustr.: aweP ł Miedzińskiilustr.: aweP ł Miedziński
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"Atos"

H Frabia de la ere

Honorowy Pludrak. .
aby zanegować efekt lub

zdolność wpływającą na twój dwór.
R ZR Z

„A więc wybieram za pierwszego przeciwnika
tego z panów, który nie sadząc się godnym

nosić nazwisko hrabiego de la Fere,
przezwał się Atosem.” A Dleksander umas

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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"Portos"

B Paron du ierrefonds

Honorowy Pludrak. .
Nie można mu odmówić pojedynku.

„Pierwszy człowiek, który wdrapał
się na wierzch muru, trafił nieszczęśliwie
na Portosa. Za chwilę spadł ze zmiażdżoną
głową na stronę swych towarzyszy.”

A Dleksander umas

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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"Kurtyzana"
Amanda

Niewiasta. Możesz wystawić ją
na polu elekcyjnym przeciwnika.

Jej Lafę płaci się w pierwszej kolejności.

„Choć mnodzy wciąż to z Tobą robią
daj wierzyć - zrobię to inaczej”

J Kacek aczmarski

ilustr.: JabJakub łońskiilustr.: JabJakub łoński
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"Żydowski karczmarz"

M Rordechaj osenzweig

Żyd. Kiedy nie jest zaznaczony,
każda agitacja twoich postaci

przynosi ci 1 Dukat.

„Nalejże waszmością wina – ale tego
najprzedniejszego co głęboko w piwniczce
schowałeś!”

J Nanusz iesiecki

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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"Spekulant"
A Bbi lumsztajn

Żyd. aby
wybrać z kredensu kartę

posesji i wystawić ją z Lafą -2/0.

D ZD Z

„Oczywiście że fersztejen. My wszystko
fersztejen. Łaskawy pan raczy spocząć.”

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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Walka niehonorowa

R gdy twoja postać przegra pojedynek,
przeciwnik nie otrzymuje znacznika

(w przypadku grania na strategii
Rozniesiemy na szabelkach).

R

„- No to go pan Jan zaszlachtuje -
uśmiechnął się pod wąsem jeden z panów braci.
- Może w uczciwym pojedynku owszem
- odparł drugi.”

ilustr.: JabJakub łońskiilustr.: JabJakub łoński
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ięcie rzyżoweC K

Cięcie.
Szabla +1

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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ięcie olskieC P

Cięcie.
Szabla +1

Nie można zagrać na .
Jeśli postać używa

Batorówki Szabla +1.

Pludraka

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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ięcie amachoweC Z

Cięcie.
Szabla +1

Jeżeli postać używa ,
Szabla +1.

Broni

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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ięcie urlandzkieC K

Cięcie.
Szabla +1. Po wygranym pojedynku

otrzymujesz o 1 kreskę więcej.

ilustr.: Paweł Miedzińskiilustr.: Paweł Miedziński
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dbicieO

Obrona.
Szabla +1

Przeciwnik Szabla -1.

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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Pchnięcie

Cięcie.
Szabla +1

Jeżeli postać używa
Rapiera Szabla +1.V
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ilustr.: Błażej Glapailustr.: Błażej Glapa

Wytrącenie

Obrona

Broni

.
Modyfikator używanej przez
przeciwnika nie dodaje

się do jego Szabli.
ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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brona pozorowanaO

Obrona

Cięcia

.
Przeciwnik musi pokazać tobie

wszystkie , jakie ma
dołączone do postaci oraz we dworze.V
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ilustr.: JabJakub łońskiilustr.: JabJakub łoński

Rozpoznanie

Obrona

Obrony

.
Przeciwnik musi pokazać tobie
wszystkie , jakie ma

dołączone do postaci oraz we dworze.

ilustr.: JabJakub łońskiilustr.: JabJakub łoński
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Wszyscy za jednego

D dołącz do postaci.
Jeżeli ta postać przegra pojedynek,

możesz zastosować efekt pojedynku
do jej towarzysza zamiast do niej.

D

„...umierać gotowi. ”

ilustr.: Błażej Glapailustr.: Błażej Glapa
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Ponura sława

D dołącz do postaci.
Możesz dołączać do niej jeden sztych

więcej. Odrzuć po wygranym pojedynku
sztych dołączony do niej, aby zabrać

pokonanemu przeciwnikowi dodatkową kreskę.

D

„Trzy dwory szlacheckie zajechane, kilkanaście
dusz do św. Piotra wysłanych. Oj będzie
z nim miał pan Starosta kłopoty.”

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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Przechwycenie listów

D zagraj na .
Do końca rundy nie może

on wykonywać żadnych czynów,
a jego zdolności nie działają.

KarmazynaD

„Przygotowania wojenne srogie, a najbardziej
w stolicy. Mówią wszędzie,że, jeśli przyjdzie
do wojny, cały impet na Wielkopolskę obrócą.”

P Jaweł asienica

ilustr.: JabJakub łońskiilustr.: JabJakub łoński
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Spokój panowie bracia

D Z swoją postać,
żeby zaznaczyć dowolną

postać przeciwnika.

D Z

„Moi mili barankowie - odpowiedział Kmicic -
pofolgujcie mi albo lepiej mówiąc:
idźcie do stu diabłów.”

H Sie kiewiczenryk n

ilustr.: Błażej Glapailustr.: Błażej Glapa
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Ponowienie

R w trakcie pojedynku.
Obaj gracze dobierają po trzy karty.

R

„Rzadko, który pojedynek pozostawał
nierozstrzygnięty. Bito się póty, póki tylko
jeden oponent stał o własnych siłach.”

ilustr.: JabJakub łońskiilustr.: JabJakub łoński
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Sam przeciw wielu

D dołącz do postaci na polu elekcyjnym,
jeżeli nie masz innych postaci w grze.

Szabla +4. Odrzuć, jeżeli masz
więcej niż jedną postać w grze.

D

„Strach boi się odważnych.”
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ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT

Przesławny wojennik

R po wystawieniu postaci.
Przynosi tyle kresek, ile wynosi

połowa jej Szabli (zaokrąglając w dół),
zamiast kresek z cechy.

R

„Mieczem, nie słowem famę zyskałem.”

Pełka

ilustr.: aweP ł Miedzińskiilustr.: aweP ł Miedziński
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Prawo szabli

R gdy ustalana jest inicjatywa
- zamiast Kresek gracze zliczają sumę
Szabli towarzyszy na polu elekcyjnym.

Reszta zasad nie ulega zmianie.

R

„Podczas wojny milczą prawa.”

Cyceron

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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Harcownicy

C przeszukaj kredens, aby wyciągnąć
do trzech sztychów, a następnie dołącz je

do swoich postaci lub zatrzymaj w dworze.

C

„Wyjechał przed wojska szeregi kompanioni z uznaniem
patrzyli jak w stronę wrażych sił się oddala. Krzyżyk
ucałował, szable z pochwy wydobył i konia popędził.
Komu śmierć pisana, a komu chwała. Harcownicy
w tańcu się starli” A Ddolf omaszyński
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ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT

Szlachetne poświęcenie

R gdy twoja postać zostaje zabita.
Usuń z gry w zamian innego towarzysza.

R

„To jest prawdziwa przyjaźń - osłaniać innych
nawet kosztem siebie.”
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ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT

Konfraternia

C zaznacz dwóch towarzyszy,
żeby wystawić z dworu dowolną

postać, nie płacąc jej Lafy.

C

„Tuhaj - Bej na hawranii blisko mnie jest,
mój brat, moja dusza, jedyny sokół na świecie

gotów wszystko uczynić zaraz, co ja zechcę.”

Chmielnicki (P Jaweł asienica)

ilustr.: acek KowalskiJilustr.: acek KowalskiJ
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Samozwaniec

D dołącz do swojej postaci.
Staje się , a jeśli nie masz

w grze , również .
Cecha Kreski +1 (dobierz kreskę z puli).

Karmazynem
Elekta Elektem

D

„Niech jeden z nas na tronie siędzie
I weźmie w ręce nasze sprawy!”

J Kacek aczmarski

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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Iluminacja

D obejrzyj dwór przeciwnika.
Jeżeli jest w nim więcej niż jeden
egzemplarz jakiejkolwiek karty,

możesz te karty odrzucić.

D

„Cudzoziemskich ksiąg nie czytaj,
Czego nie wiesz księdza pytaj.”

J Kacek aczmarski

ilustr.: Wiesław Skupniewiczilustr.: Wiesław Skupniewicz
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Kmicicowa kompania

D dołącz do karty frakcji.
Uhlik, Zend, Kokosiński, Ranicki

i Kulwiec-Hippocentaurus Szabla +2.

D

„Co go najgorszego może spotkać,
to Waćpanów kompania.”

H Sie kiewiczenryk n

ilustr.: owalski&BemkeKilustr.: owalski&BemkeK
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Sejm zerwany!

D wszystkie nieobecne postaci wracają
na pole elekcyjne. Karty czyniące

je nieobecnymi są odrzucane.

D

„Przedtem bez żadnych intryg, bez najmniejszej
zdrady jeden poseł mógł wstrzymać sejmowe obrady.
Jeden ojczyzny całej trzymał w ręku wagę,
powiedział „nie pozwalam” i uciekł na Pragę.”

J U Nulian rsyn iemcewicz

ilustr.: Cezary Szymańskiilustr.: Cezary Szymański
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Pardon

R po przegranym pojedynku, żeby
zanegować zranienie lub zabicie swojej
postaci. Przeciwnik może zrezygnować

z dobierania kresek za zwycięstwo,
żeby zanegować Pardon.

R

„Ej, dobrodzieju, pozwól jeszcze żyć
- zaniechaj mnie!” H Sie kiewiczenryk n

ilustr.: Błażej Glapailustr.: Błażej Glapa
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Szlachta posesjonaci

D dołącz do swojej karty frakcji.
Za każdego niezaznaczonego

w kompanii otrzymujesz
w fazie rozliczenia 1 dukat.

Karmazyna

D

„-Witam panie marszałku.
- A witam, witam, panie kanclerzu.
O, pan podskarbi! Miło ujrzeć. ”

ilustr.: acek KowalskiJilustr.: acek KowalskiJ
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Rejterada

R gdy przeciwnik wyzywa na
pojedynek zaznaczoną postać.
Może ona odmówić pojedynku

i nie traci za to kresek.

R

„Stój, nie uciekaj żołnierzu wybrany,
Dokąd tak prędko bieżysz zmordowany?”

J Makub ichałowski (P Jaweł asienica)

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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Zydowski interes

D dołącz do swojej karty frakcji.
w twojej kompanii Lafa -1/+1.Żydzi

D

.

„Ci, którzy sądzą, że pieniądz wszystko może,
są zdolni wszystko zrobić, by go mieć.”

Dante

ilustr.: aweP ł Miedzińskiilustr.: aweP ł Miedziński
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Retoryka

R na początku pojedynku. Walczący
porównują swoją cechę Kreski zamiast

Szabli. Każdy z graczy może odłożyć do puli
dowolną liczbę kresek, żeby zwiększyć
cechę Kreski swojej postaci do końca
pojedynku o tyle, ile kresek odłożył.
Nikt nie zostaje zraniony ani zabity.

R

ilustr.: JabJakub łońskiilustr.: JabJakub łoński
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Nic z tego

R po użyciu wpływu politycznego
przez przeciwnika. Wpływ nie działa.
R

„Tyle milionów, tyle ludzi straciliśmy,
a ciągle w tym samym odmęcie zostajemy...”

J Lan eszczyński (P Jaweł asienica)

ilustr.: aweP ł Miedzińskiilustr.: aweP ł Miedziński
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Nemine excepto

D dołącz do karty frakcji.
Możesz używać zamiast swojej zasady

wpływu politycznego zasad innych graczy.

D

„Pobijemy Lubomirskiego jego własną bronią.”

ilustr.: aweP ł Miedzińskiilustr.: aweP ł Miedziński
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Przy świadkach

R po wyzwaniu. Zwycięzca pojedynku
zdobywa w nim podwójną liczbę kresek.
R

„I cóż mi po wygranym pojedynku,
jeśli nikt tego nie rozgłosi?”

ilustr.: Jarosław Gąsiorilustr.: Jarosław Gąsior
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Rzeczpospolita babska

D dołącz do swojej karty frakcji.
Na koniec fazy gry za każdą

w kompanii zyskujesz
kreskę ze wspólnej puli.

Niewiastę

D

„Co z Was za szlachta, jak wszędy babiniec rządzi?”

ilustr.: Jarosław Gąsiorilustr.: Jarosław Gąsior
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Rdzą przeżarty

D odrzuć jeden moderunek
będący w grze.

D

„Niestety, sławny ów topór 'po dziadku'
z miejsca w proch się rozsypał...”

ilustr.: aweP ł Miedzińskiilustr.: aweP ł Miedziński
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Coś za coś

Unikat.
dołącz do swojej karty frakcji.

odrzuć, aby odrzucić efekt
dołączony do twojej postaci.

D
D

D
D

„ ”Nic za darmo.

ilustr.: JabJakub łońskiilustr.: JabJakub łoński
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Równe szanse

R na początku pojedynku.
Bazowa Szabla obu

walczących wynosi 1.

R

„Niechaj Was to nie stracha, niech oczu nie mydli,
Że się poganin upstrzy, uzłoci, uskrzydli...”

W Pacław otocki

ilustr.: Jarosław Gąsiorilustr.: Jarosław Gąsior
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Spadek

D wyszukaj w swoim kredensie
kartę moderunku i weź ją do dworu.

D

„Od ojca - kulbakę polską z tręzlami...”

D Pzikie ola

ilustr.: Cezary Szymańskiilustr.: Cezary Szymański

V
E

T
O

!
©

20
07

IM
P

E
R

IU
M

V
E

T
O

!
©

20
07

IM
P

E
R

IU
M

P
146

P
146

Szewska pasja

R zagraj na postać, która właśnie wygrała
pojedynek. Musi ona natychmiast

wyzwać na pojedynek kolejną postać
z kompanii, do której należał pokonany.

Nie wymaga to zaznaczenia.

R

„...a poszczęści mnie Bóg z tym kawalerem (...)
tak i waćpana jeszcze potem na szabelki poproszę.”

J Burko ohun

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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Vivite forte

D dołącz do postaci.
Postać staje się

oraz Szabla +2.
Honorowa

D

„Ostro, gromko ma sobie poczynać,
okiem orzech gryźć, wąsem muchy ścinać...”

W Kespazjan ochowski

ilustr.: JabJakub łońskiilustr.: JabJakub łoński
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Za wysokie progi

D dołącz do .
Przestaje być .

Elekta
Elektem

D

„Ci, którzy tron zawdzięczają szczęściu,
dochodzą doń bez wielkiego trudu,
ale z wielkim tylko trudem mogą
się na nim utrzymać.”

N Miccolo achiavelli

ilustr.: JabJakub łońskiilustr.: JabJakub łoński
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Znajome szlaki

D wyszukaj w swoim kredensie
posesję i weź ją do dworu.

D

„Jeśli mi po mych trudach, po mych drogach częstych
Zdarzy się odpoczywać w kniejach waszych gęstych
Tam już, da Bóg, obaczą me lichawe progi
Zawieszoną opończę, buty i ostrogi.”

D Naniel aborowski

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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Chleb z pajęczyną

R gdy twoja postać jest zraniona.
Negujesz zranienie.

R

„Teraz jeno chleba z pajęczyna przyłożyć.
Okrutnie z bliska ktoś strzelił, dobrze,
że Waszej miłości nie zabił.”

H Sie kiewiczenryk n

ilustr.: Wiesław Skupniewiczilustr.: Wiesław Skupniewicz
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Furda honor

D dołącz do postaci.
Postać ta może odmawiać pojedynku.

HonorowejD

„Ucieczka może być czasem dowodem
wielkiej odwagi.”

ilustr.: acek KowalskiJilustr.: acek KowalskiJ
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Gościnne progi

D odznacz posesję.D

„- Jak wzrokiem sięgniesz
- wszystkie włości moje. Wybieraj.”

D Zominik asławski
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ilustr.: Cezary Szymańskiilustr.: Cezary Szymański

Hetman nakaźny

D dołącz do swojej postaci.
Przy ustalaniu inicjatywy dodaj

cechę Kreski tej postaci,
jeżeli miałbyś ich nie dodawać.

D

„Wszak nieraz to mówiłem, iż wtenczas
mi dadzą buławę, kiedy ani siła do wojny,
ani ręka do szabli zdolna nie będzie”

S Ctefan zarniecki

ilustr.: JabJakub łońskiilustr.: JabJakub łoński
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Nic nie trwa wiecznie

D dołącz do efektu.
Przestaje być .Trwały
D

„W wieczności Bożej istnieje tylko jedno:
trwanie; w czasie istnieje tylko jedno: przemijanie.”

św. ugustynA
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ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT

Cięta riposta

D dołącz do postaci.

gdy podczas agitacji odrzucasz
dołączoną kartę sztychu,

otrzymujesz dodatkową kreskę.

R
D

R

„Nie każdemu dał Pan Bóg
tak obrotny język jak waści.”

H Sie kiewiczenryk n

ilustr.: Wiesław Skupniewiczilustr.: Wiesław Skupniewicz
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Odbudowa

D przeszukaj swój stos kart
odrzuconych w poszukiwaniu

posesji i wystaw ją za połowę Lafy.

D

„Niech się mury pną do góry.”

ilustr.: Jarosław Gąsiorilustr.: Jarosław Gąsior
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Ojcowizna

Trwały.D
D

D

dołącz do swojej karty frakcji.

dołącz kartę moderunku z dworu,

płacąc Lafę. żeby przekazać kartę
moderunku dowolnemu towarzyszowi.

Z

D
D

D Z

„Stamtąd czekaj szczęśliwości,
Gdzie twych przodków leżą kości.”

J Kacek aczmarski

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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Klaczka, pszczółka i pszenica

D dołącz do posesji.
Przynosi podwójny dochód.

D

„...wybawią z długów szlachcica.”

ilustr.: JabJakub łońskiilustr.: JabJakub łoński
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Ruina

D dołącz do posesji.
Nie przynosi żadnego dochodu.

D

„Gdy minął ostrokół zobaczył swój dwór,
czy może to co z niego zostało...”

A Ddolf omaszyński

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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Sczezł jak pies

D przejrzyj stos kart odrzuconych
przeciwnika. Możesz wyjąć z niego
jedną postać, której nie ma aktualnie
w grze, a następnie usunąć ją z gry.

D

„Szlachcic podniósł się ciężko - Doktora!
- zawołał, na co pan Zebrzydowski
przez tłum się przecisnął...”

ilustr.: aweP ł Miedzińskiilustr.: aweP ł Miedziński
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Sikacz

D dołącz do .
Wszystkie postaci gracza

kontrolującego z tą kartą
Szabla -1. Do jednej może

być dołączony tylko jeden Sikacz.

Karczmy

Karczmę
Karczmy

D

„Cóż to, karczmarzu? Otruć nas chcesz?!”
J Dan zik

ilustr.: aweP ł Miedzińskiilustr.: aweP ł Miedziński
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Silna ręka

D dołącz do postaci.
Karty zagrywane na tę
postać nie mogą być odrzucone.

Obrony
D

„Powiadam waćpanom - jak on rąbnieto jakby
młotem kowalskim o kowadło przyłożyć”

ilustr.: owalski&BemkeKilustr.: owalski&BemkeK
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Stary, ale jary

D przeszukaj swój stos kart
odrzuconych i weź jeden

moderunek do dworu.

D

„Przyda szabla się i puklerz połupany,
Nie przepadnie pas rycerski, płaszcz i szyszak.”

J Kacek aczmarski
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ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT

Szara eminencja

R gdy użył
właśnie swojej zdolności.

Odznacz tego .

Karmazyn

Karmazyna

R

„Wszystkie oczy, początkowo zwrócone
z uwielbieniem na młodego króla (...),
z kolei zaczęły szukać drugiego króla Francji,
tego właściwego, którego nazywano
kardynałem Mazzarinim.” A Dleksander umas

ilustr.: Błażej Glapailustr.: Błażej Glapa
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Trójpolówka

D dołącz do swojej karty frakcji.
Wszystkich twoje

Latyfundia Lafa -1/+1.

D

„Niektóre majątki (…) specjalizowały
się w produkcji owsa. Inne (…) produkowały
znaczne ilości zarówno owsa jak i żyta.”

N Dorman avies

ilustr.: JabJakub łońskiilustr.: JabJakub łoński
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Ulewne deszcze

D dołącz do posesji.
Jej tekst gry nie obowiązuje.

D

„Pułkownika chować będą, to i niebo płacze”

A Kndrzej micic

ilustr.: JabJakub łońskiilustr.: JabJakub łoński

V
E

T
O

!
©

20
07

IM
P

E
R

IU
M

V
E

T
O

!
©

20
07

IM
P

E
R

IU
M

P
152

P
152

Vice versa

D dołącz do efektu
działającego na gracza. Efekt działa

też na jego przeciwnika.

D

„Tako ja i Tobie uczynię!”
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ilustr.: owalski&BemkeKilustr.: owalski&BemkeK

Wieczne trwanie

D dołącz do efektu, który pozostaje
w grze. Efekt staje się .Trwały

D

„Próżno przegrażasz mi, husycie srogi,
Próżno diabelskie wzywasz w pomoc rogi,
Na próżno palisz i krwie nie żałujesz,
Mnie nie zwojujesz!”
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ilustr.: Cezary Szymańskiilustr.: Cezary Szymański

H Sie kiewiczenryk n

Wiosenne roztopy

D zaznacz posesję.D

„Na wiosnę z gospodarstw śnieg szerokimi
strumieniami spływał, tworząc jakoby
bagniska niemałe”

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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Wszystkie chwyty dozwolone

. dołącz do swojej
karty frakcji. Wszystkie efekty w grze

przestają być . Na początku
fazy rozliczenia usuń tę kartę z gry.

Usuwany

Trwałe

D

„Dobrze jest ufać ludziom,
jeszcze lepiej nie ufać nikomu.”

N Miccolo achiavelli

ilustr.: omasz TworekTilustr.: omasz TworekT
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Biesiada sarmacka

D zaznacz postać.D

„W Angliji śmierć tańczyła, jako jeden pisze,
Lecz kiedy o kujawskich biesiadach ja słyszę,
Mówię, że i tam śmierć tańczy i wesoła bywa,
Gdy ludzi i od kufli i w tańcu porywa...”

W Kespazjan ochowski

ilustr.: owalski&BemkeKilustr.: owalski&BemkeK
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Nie bij Żyda

D dołącz do swojej karty frakcji.
Nie można wyzywać

na pojedynki.Żydów

D

„Żyd się przyda.”
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ilustr.: owalski&BemkeKilustr.: owalski&BemkeK


